
ISMAIL BENASSER
Artiste visuel & designer multidisciplinaire

Paris, France

Portfolio : ismailbn.com/fr

Contact : ismailbn.com/fr/contact

Disponible — freelance, CDI & CDD

PROFIL
Artiste visuel et designer multidisciplinaire freelance basé à Paris, formé
à la conception et à la réalisation de films d’animation 3D. De l’identité
visuelle et du print à la 3D, au motion design, aux VFX et à l’e-
commerce, je conçois des solutions à la fois inventives et intemporelles
pour chaque problème de communication — claires, intelligentes et
efficaces, avec une attention particulière portée à l’identité visuelle et à
l’image de marque.

EXPÉRIENCE

Aujourd’hui Artiste visuel & designer freelance
Indépendant · Paris, France

Graphisme, 3D, motion design et production visuelle
pour des clients.

2022 — 2025 Responsable pôle infographie
MJF · Nantes, France

Direction artistique

Planification et organisation des tâches du pôle
infographie

Contrôle qualité du design et de l’impression

Sept. 2019 — mai
2022

Care Design Artist
Easyflyer

Imprimeur en ligne franco-américain, membre du groupe
Cimpress.

Création graphique sur de multiples supports
d’impression

Préparation des BAT

Vérification et contrôle qualité des fichiers (prépresse)

Avr. 2016 — sept.
2019

Design Artist
Vistaprint

Marque e-commerce proposant des produits marketing
physiques et numériques aux petites entreprises.

Création graphique de plus de 100 supports de
communication

Relation client — clientèle canadienne (bilingue
français/anglais), américaine, française et britannique

Janv. 2017 — avr.
2017

Graphiste
Tree — SwissContact

Entreprise de formation.

SERVICES
Logo & identité visuelle · Graphisme & print ·
Modélisation 3D & CGI · Motion design &
animation · VFX, simulation & matte painting
· Character design · Site e-commerce, SEO
& publicité en ligne · Photographie &
retouche

COMPÉTENCES
FILM  D’ANIMATION  3D

Création de personnages · Modélisation ·
Texturing · Animation · Rigging / Skinning ·
Storyboard · VFX · Matte painting · Layout 3D
· Rendu (Mental Ray / V-Ray)

GRAPHISME

Création de logo · Concept graphique ·
Retouche de maquettes · Recréation de
maquettes

OUTILS
3D  & TEMPS  RÉEL

Maya · ZBrush · Cinema 4D · Unreal Engine 5 ·
Substance Painter

RENDU

Redshift · Arnold · Octane · V-Ray

SIMULATION  & VFX

Houdini · EmberGen · Marvelous Designer ·
RealFlow · Nuke · PFTrack

IA  & GÉNÉRATIF

Midjourney · Stable Diffusion · ComfyUI ·
Runway · Kling · Sora · Adobe Firefly

MONTAGE, ÉTALONNAGE  & MOTION

DaVinci Resolve · Fusion · After Effects ·
Premiere Pro

DESIGN

Photoshop · Illustrator · InDesign · Figma ·
Adobe XD

WEB  & MARKETING

WordPress · WooCommerce · PHP ·
JavaScript · HTML / CSS · MySQL · outils SEO
· Meta Ads · Google Ads



FORMATION

Depuis sept. 2018 Cinéma
Université Paris 8

Master en Cinéma

Sept. 2015 — juin
2017

Animation 2D / 3D
Institut Supérieur des Beaux-Arts de Tunis

Master en animation de l’image

Mai 2015 — nov.
2015

Formation avancée en animation 3D
CGS 3D Agency + Institut Supérieur des Arts Multimédia
de la Manouba

À partir de sept.
2014

Conception et réalisation de films d’animation
3D
Institut Supérieur des Arts Multimédia de la Manouba —
Tunisie

Licence co-construite en conception et réalisation des
films d’animation 3D

Oct. 2011 — juin
2014

Publicité graphique
Institut Supérieur des Arts et Métiers de Gafsa — Tunisie

Licence appliquée en design image

Oct. 2010 — juin
2011

Informatique
Lycée 2 Mars 1934

Baccalauréat sciences de l’informatique

LANGUES
Français · Anglais · Arabe

CENTRES D’INTÉRÊT
Peinture · Dessin · Photographie

PROJETS CHOISIS
Mawahib Store — Identité visuelle et site e-commerce entièrement sur mesure avec module web-to-print, conçus de A à Z.
ismailbn.com/fr/works/mawahib-store

Mars Bleu 2021 — Affiche de dépistage du cancer colorectal pour la campagne Mars Bleu 2021.
ismailbn.com/fr/works/mars-bleu-2021

Tunisia Digital Summit 2017 — Ouverture animée du Tunisia Digital Summit 2017 — particules, lumière et apparition du logo.
ismailbn.com/fr/works/tunisia-digital-summit

Food Factory — Bâtiments, machines 3D stylisés et cartes d’interface pour un jeu de production / crafting.
ismailbn.com/fr/works/food-factory

Époque Arabe — Kairouan — Kairouan à l’époque arabe, décor 3D pour la série « Histoire de la Tunisie — 3000 ans ».
ismailbn.com/fr/works/epoque-arabe

Le Guerrier — Un guerrier en armure, du croquis au crayon jusqu’aux visuels finaux post-produits. ismailbn.com/fr/works/guerrier

Ismail Benasser — Artiste visuel & designer multidisciplinaire Portfolio complet : ismailbn.com/fr/works


